Per lo studio del progetto d’esame, si sono eseguiti vari step:

e | primo e stato quello di sceglere attraverso varie immagini di riferimento I'oggetto piu appropriato
da produrre;

e Dopo la scelta, il secondo é stato quello di capire tridimensionalmente attraverso un modello rhino
come l'oggetto si presentasse;

e Studio approfondito e tecnico attraverso il modello revit.

Essendo I'esame concentrato sull’utilizzo di software BIM, in particolare Revit, procederemo ad indicare i
passaggi eseguiti per la realizzazione del modello.

1. Creare una nuova famiglia per ogni componente necessario alla realizzazione dell’elemento,
scegliendo I'appropriato “file modello”. Per prima cosa andremo a realizzare la struttura portante
verticale utilizzando “modello generico metrico”.

2.1l

R Nuova famiglia: seleziona file modell 70X
Cercain: Itaian v & ¥ Bl vee v
= Anteprima
o | Nome Tipo
=1 i Dispositivo dati metrica [zlModello generico metrico basato su due livelli [ Ritegne
[ Dispesitivo dii illuminazione metrico a muro EmlModello generico metrice basate su linea [l Ritegnc
e i Dispesitive dii illuminaziene metrico lineare a mure EmlModello generico metrice basate su motivo [} Sisteme
=| di metrica lineare su fmIModello generico metrico basato su mura [ Suppor
[ Dispositivo di illuminazione metrico lineare [@Modello generico metrice basato su pavimento [ Telaio s
[ Dispositivo di illuminazione metrico su controsoffitto EmlModello generico metrico basato su superficie [ Telaio s
=] [z Dispositivo di illuminazione metrico [zl Modello generico metrico basato su tetto ) Termin:
= [ Dispesitivo di illuminazione spet metrico a mure EmlModello generico metrice |y Transizi
di spot metrico su fmlModello manicotto armatura metrica ) Travi ret
‘ i Dispositivo di illuminazione spot metrico EmlModello manicotto armatura strutturale-ITA [l Verde n
[ [ Dispositivo telefonico metrico [ Pannello dati metiico
i Dispositivo telefonice ospitato metrico EzlPannelio di facciata continua metrico basato su motivo
[z Elemente di dettaglio metrico basato su linea [zlPannelio di facciata continua metrico
\ i Elemento di dettaglio metrico klParcheggio metrico
1 i Famiglia RPC metrica EglPilastro metrico
i Finestra metrica - Facciata continua EalPilastro strutturale metrico
[ Finestra metrica con decoro EZlPorta metrica - Facciata continua
= [ Finestra metrica Eports metrica
[z Fondazione strutturale metrica [ Profilo di divisione metrico
[ Gomito condotto metrico ki Profile metrico
[z Modello etichetta manicatto armatura metrica ki Profilo metrico-Aggetto scala
[z Medello etichetta manicotto armatura strutturale-ITA [z Profilo metrico-Montante
[zl Modello forma armatura metrico EglProfilo metrico-Ospitato
[z Modello forma armatura-ITa [l Profilo metrico-Ringhiera
[z Modello generico metrico adattivo [ Profilo metrico-Scanalatura
[mi Medelle generice metrico basato su controsoffitto EmIRaccordo a T condetto metrico
< >
tiome fie: || ™
v Tipo files | File di modello di famigia (*.rft) 4
Syumenti v Apri Annula

passo successivo, sara quello di

inserire il profilo

dell’elemento strutturale verticale,

precedentemente realizzato in 2D attraverso |'utilizzo del software Autocad. Questo sara possibile
attraverso la barra degli strumenti con il comando “Inserisci = Importa CAD”. Questo profilo,
rappresentante un elemento verticale, non andra inserito nella sezione dedicata alle “Piante”, ma
piuttosto in quella dedicata ai “Prospetti”.

R Importa formati CAD ? X
Cercain: CAD v| g B] 3¢ E] vste v
= ~ . Anteprima
- A | Nome Ultima medifica Tipo
= 5 CONTROVENTI 09/07/202115:34 File DWG
8 DOGHE 09/07/2021 15:33 File DWG
e £ PROGETTO UNITO 09/07/2021 15:34 File DWG
= =5 STRUTTURA PORTANTE FINALE 09/07/2021 15:31 File DWG
E§ STRUTTURA PORTANTE INTERMEDIA 09/07/202115:32 File DWG
L
[ ¢ i
Nome file: | STRUTTURA PORTANTE FINALE.dwg ~
v Tipo file: |File DWG (*.dwa) >
[ solo vista corrente Colri: Posizionamento: | Manuale: centro v
Layer/Livelli: | Tutti ~ Posiziona in corrispondenza di: | Livello rif. ~
Unita di misura: | metri ~| 1 Orienta su vista
Strumenti = [ Correggi linee leggermente fuori asse Apri Annulla

3. Unavolta scelto il file da inserire, lo si posiziona dove necessario, e si procedera all’estrusione (Crea
-> Estrusione) dell’oggetto, e alla realizzazione di eventuali fori. Visto che lo schema prevede due



tipologie di struttura verticale, le quali si differiscono per la presenza di fori diversi necessari
all'inserimento di alcuni controventamenti, una volta creata la sagoma esterna essa verra salvata
senza alcun tipo di foro. Solo successivamente si creeranno due diverse famiglie, dalla sola famiglia
madre.
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Essendo questo un elemento di un progetto, di cui si eseguira un render, dopo aver definito le
caratteristiche costruttive, andremo a definire anche il materiale in cui dovra essere realizzato.
Sostanzialmente I'oggetto & stato pensato per poter essere costruito, con diversi materiali, a secondo
delle disponibilita degli stessi, dell’economicita, e dell’estetica. In questo caso, trattandosi di un
oggetto di arredo urbano, abbiamo pensato di utilizzare il legno. Il primo passaggio, sara quello di
creare il materiale (Materiali e finiture>Materiale>Crea e duplica i materiali= LEGNO), una volta
ottenuto il cid di cui si aveva bisogno, si procedera applicandolo all’elemento. Poiché con questo
materiale andremo a realizzare tutti i singoli pezzi, lo andremo a rendere un parametro condiviso e



a salvare nella nostra libreria personale, cosi potremo riutilizzarlo senza il bisogno di crearne sempre
uno nuovo.
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Proprieta parametro >

Tipo di parametro
() Parametro famiglia
(Mon pud comparire negli abachi né nelle etichette)

(®) Parametro condiviso

(Pun essere condiviso da pil progetti e famiglie, comparire negli abachi e nelle
etichette ed essere esportato via ODBC)

Dati parametro
MNorme:
| <Messun parametro selezionato= | (®) Tipo
Disciplina:
w () Istanza
Tipo di parametro: Parametro di rapporto
- [Pud essere usato per estrarre il
walore da una condizione
Raggruppa parametro in: geometrica per uklizzarlo in una
o ; Formula o come parametro di
Materiali e finiture ~ |

abaro)

Descrizione comandi:
<Messuna descrizione comando, Modificare il parametro per creare una descrizi. ..

Come creare parametri di famiglia

ox




Madifica parametri condivisi x

File parametri condivisi:

| C:\Program Files\Autodesk'\Roombook Arn| Sfodlia... Crea...

Gruppo di parametri:
PARAMETR.I GEMERICI =

Parametri:

C_LEGNOE
C_ANGOLO P Nuovo.. {
C_DIAMETRO
C_LUNGHEZZA
C_MATERIALE
C_PROFONDITA
C_SPESSORE sposta a...

Parametri

Proprieta...

Elimina

Gruppi

Muowvo...
Rinomina...

Elimina

oK Annulla

I~

Tipi di famiglia X

Mome del tipo: *Ij B *

Paramelri di ricerca Q|

Parametro Valore Formula | Eloccal
Vincoli H
Prospetto di default 0.0 i= ‘O
Materiali e finiture
C_LEGNO ESAME JLEGNO k=
Dati identita

53

£23

/ #Ij ’I‘:I i ! zl ‘;T Gestis tabelle di ricerca

Come gestire i tipi di famiglia Anmulla Applica

Dopo aver realizzato, la struttura portante, passeremo alla realizzazione delle doghe che
caratterizzeranno la superficie del nostro progetto. Ovviamente, le doghe saranno costruite
attraverso una nuova Famiglia, in particolare una Famiglia “Modello generico metrico basato su
superficie”. Le procedure saranno le stesse utilizzate nei passaggi 1-2-3.
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6. Visto che il progetto riguarda la realizzazione di un elemento polifunzionale il quale potrebbe far
parte di una composizione architettonica, e potrebbe assumere diverse dimensioni, andremo a
parametrizzare tutti gli elementi che potranno essere modificati in base alle esigenze. In particolare,
andremo a rendere parametrici gli interassi dei fori, la meta della lunghezza totale della doga, la
larghezza lo spessore e I'altezza dell’incastro e I'altezza e lo spessore della doga. Per fare cio e
necessario creare dei piani di riferimento ( Crea = Piano di riferimento) e quotarli parametrizzando
le quote (Annota = Allineata—> Etichetta—>Crea Parametro—> Istanza).

Proprietd parametro *

Tipo di parametro
(®) Parametro famiglia
(Mon pud comparire negli abachi né nelle etichette)

() Parametro condiviso

(Pud essere condiviso da pil progetti e famiglie, comparire negli abachi e nelle
etichette ed essere esportato via ODBC)

Seleziona... Espaorta...
Dati parametro
MNome:
| Lunghezza Totale | (i Tipa
Disciplina:
Comune > (®) [stanza
Tipo di parametro: [rarametro di rapporto
Lunghezza " {Pud essere usato per estrarre il
valore da una condizione
Raggruppa parametro in: geometrica per utilizzarlo in una
) _ formula o come parametro di
|D|mensmn| o | abaca)

Descrizione comandi:
<Messuna descrizione comando. Modificare il parametro per creare una descrizi. ..

|Modiﬁm descrizione comandi. .. |

Come creare parametri di famiglia

Ok I | Annulla
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7. Come per la struttura portante verticale, dopo aver definito le caratteristiche costruttive, si passera
a definire il materiale, che sara sempre il legno realizzato in precedenza. Per quanto riguarda le
procedure, esse saranno come quelle del punto 4, meno la creazione, poiché il materiale e gia
presente in libreria.
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8. Dopo aver salvato la famiglia delle doghe, il passo successivo € quello di creare gli elementi di
controventamento, utilizzando i metodi elencati precedentemente. In particolare andremo ad
utilizzare una famiglia di tipo “Modello generico metrico basato su superficie”
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9. Anche qui per garantire le possibilita di avere diverse dimensioni dell’oggetto, andremo a
parametrizzare alcuni elementi tra cui: dimensione dei fori, interasse tra i fori, lunghezza totale,
altezza e profondita. Il metodo per poter parametrizzare sara quello gia utilizzato nel punto 6.
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10. Poiché i controventamenti per poter funzionare dovranno essere collegati con le strutture verticali,
andremo a creare un perno, il quale andra inserito nei fori precedentemente realizzati, in modo da
bloccare i movimenti orizzontali delle strutture verticali.
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11. Il passo successivo come negli elementi realizzati in precedenza, sara definire il materiale.
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12. Adesso che i singoli pezzi che comporranno I'oggetto sono completi, procederemo a creare un file di
assemblaggio ( File>Nuovo—>Progetto> Modello Architettonico).



{E"_j Crea un file di Revit.

MNuovao 3 Frogetto
[ ™

Crea un file di progetto di Revit,

E Apri 3 Famiglia

Crea un gruppo di componenti
personalizzati da utilizzare nei
progetti.

5

Massa concettuale
Apre un modello per la creazione di

(

Salva con un modello di masse concettuali,
E’ nome '
Cartiglio
= Apre un modello per la creazione di
@ una famiglia di cartigli.
Esporta ]

Simbolo di annotazione
Crea etichette o simboli per

[

l'identificazione degli elementi nel
@ Stampa ] progetto.
Chiudi
3¢
| Opzioni | | Chiudi Revit
Muove progetto >

File modella

Modello archite ttonico W sfoglia...
Crea nuovo

(®) Progetto (") Modello di progetto

e .v

13. Dopo aver creato il file di progetto, andremo ad inserire le famiglie create fino a questo momento
(Inserisci—>Carica Famiglia—> Famiglia da caricare). Una volta che il programma le avra caricate le
troveremo nel browser di progetto (Browser di progetto—> Famiglie=>Modelli Generici)



R Carica famiglia ? X
Cerca in: REVIT v 4 B ¥ 5 e ~
~ Anteprima
Nome Ultima modifica Tipo

E;CONTROVENTAMEN'IU.ODN 10/07/2021 10:59 Famiglia +
[ CONTROVENTAMENTO.0002 10/07/2021 11:02 Famiglia +
E;CONTROVENTAMENTD 10/07/2021 11:35 Famiglia #
E;CV_DOGA 1.0001 09/07/2021 19:33 Famiglia #
= CV_DOGA 1.0002 10/07/2021 10:05 Famiglia
E;CV_DOGA 1 10/07/2021 10:09 Famiglia
[=Cv_DOGA2 09/07/2021 18:34 Famiglia +
E!CV}TRUTI'URA PORTANTE FIGLIO 1.0001 09/07/2021 16:34 Famiglia #
E;CV_STRUTI'URA PORTANTE FIGLIO 1.0002 09/07/2021 17:07 Famiglia #
E CV_STRUTTURA PORTANTE FIGLIO 1.0003 09/07/2021 17:33 Famiglia +
;EEJCVJTRUTI'URA PORTANTE FIGLIO 1 09/07/2021 17:30 Famiglia ¢
E;CV_STRUTI'URA PORTANTE FIGLIO 20001 09/07/2021 17:02 Famiglia #
E;CV}TRUTI'URA PORTANTE FIGLIO 2 09/07/2021 17:52 Famiglia #
E;CV_STRUTI'URA PORTANTE MADRE 09/07/2021 16:05 Famiglia +

< >

Nome file: | CV_STRUTTURA PORTANTE FIGLIO 1.rfa ~

Tipo file: | Tutti i fle supportati (=.rfa, *.adsk) v

Strumenti = Apri Annulla

14. Il primo passo per creare I'oggetto nel suo complesso, sara quello di posizionare (Browser di
progetto—> Famiglie>Modelli Generici=> CV_STRUTTURA PORTANTE 1 E CV_STRUTTURA PORTANTE
2, le quali rispettivamente rappresentano I'elemento piu esterno e quello pil interno) la struttura
portante verticale, in base al passo scelto. Come si evince dai passaggi precedenti, abbiamo due
tipologie di scheletro, le quali si differiscono per il numero di fori utili ad inserire i controventamenti.
In particolare i due elementi esterni avranno una minor presenza di fori, mentre i quattro interni
saranno caratterizzati da piu fori.

bk i 202024 - VERSIONE R STUDENT - e - Vot 30 0] (WO WO -ax

fa g AR ENOT

kit econtere Caldbors \ia Gesin Vo sgguntia  Quriteotien bl Son Omigner DM oy els Vokay Modhia  Brvcad C5e
E @

0 0 ] )

[ x [ il 0-Faro e

DE G UCGARED T ABMOTE ¢
& RPN TARA% 0P

15. Dopo aver posizionato la struttura verticale, andremo ad inserire i controventamenti, il cui
riferimento essendo basati su di una superficie, sara quella del foro.
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16. Infine come ultimo elemento inseriremo le doghe le quali caratterizzeranno la nostra seduta.
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17. Come ultimo passaggio andremo a realizzare un render
(Vista=>Vista3D—>Cinepresa—>Esegui Render).

della

seduta



